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Propozicie pre Ceskoslovensky Superpohar 2025

VSeobecné ustanovenia

§ 1. USPORIADATEL
Usporiadatelom Ceskoslovenského Superpohara 2025 je Novomestsky $portovy klub 1922 Bratislava.
§ 2. TERMINY, MIESTO KONANIA, MAZACIE MODELY, VEDUCI SUTAZE A ROZHODCOVIA

Termin konania je 27. 9. 2025 a miesto konania je Bowling Academy Zilina. Zadiatok podujatia je 0 9.30 hod.
Mazacim modelom bude 43 stopovy mazaci model 2022 USBC Survivor Tournament a je uverejneny na webovej stranke
www.slovakbowling.sk

Vedcim sutaZe a rozhodcom je Ladislav Hlavaty.

§ 3. STRUKTURA SUTAZE

Poclet druZstiev, rozpis zapasov je uréeny v zmysle vopred uréeného hracieho systému Ceskoslovenského Superpohara
2025 (dalej iba CSP).

§ 4. PRAVO UCASTI, STARTOVNY POPKLATOK

4.1 Pravo ucasti v €SP 2025 maju druzstva na zaklade prihlasky u vediceho sttfaze a to 5 druzstiev zo Slovenska
a 5 druzstiev z Ciech. .

4.2 Startovny poplatok CSP 2025 pre druZstvo je vo vyske 100,-€. Startovny poplatok sa uhradi pri prezentacii
veduicemu sutaz.

§ 5. Hradi
5.1 Ucastnici $tartuju na vlastné naklady. Prendjom bowlingového centra hradi organizator.

5.2 Hradi hraju na vlastné riziko, organizator nenesie Ziadnu zodpovednost za pripadné zranenia hraéa alebo $kody na
jeho majetku vzniknuté pocas hracieho dna.

TECHNICKE USTANOVENIA
§ 6. PRAVIDLA SUTAZE

6.1 Hra sa podla platnych ,Zakladnych pravidiel hry SBwZ” uverejnenych na webovej stranke SBwZ a pravidiel bowlingu
ETBF.

6.2 Hrd sa podla Smernice ¢.5 - Satazny poriadok.

6.3 Hra sa podla tychto propozicii, ak tieto propozicie menia niektord ¢ast pravidiel alebo sutazného poriadku.

6.3 Namazanie drah standardne prebehne na zaciatku hracieho dna.

§ 7. SYSTEM HRY
7.1 Hradi druzstva hraju v poradi uvedenom v zostave druzstva v ,Zapise o stretnuti®

7.2 V pripade zranenia alebo inych zdravotnych problémov nie je mozné nahradit hra¢a pocas rozohranej hry. Zraneny
hra¢ méze svoju hru ukonéit, pricom do celkového skdre druZstva sa za tohto hraca zapodita len vysledok odohrany do
momentu jeho odstUpenia. Od okamihu, kedy zraneny hraé odstlpi pofas rozohraného zapasu, uz neméze odohrat ani
jednu hru v rdmci toho istého hracieho dia.

7.3.1 Bodové hodnotenie pre druzstva uplatiiujuce vyhry jednotlivcov:
Do bodovania vysledku zdpasu sa budul zapoditavat aj ,miniduely" protihra¢ov uvedenych na rovnakych poradovych
miestach v ,Zapise o vysledku stretnutia®.

Bodovanie v ramci zapasu je nasledovné:
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2 body - vitazstvo druZstva, 1 bod - remiza druZstva, 0 bodov - prehra druZstva.

1 bod - vitazstvo jednotlivca, 0,5 bodu - remiza jednotlivca, 0 bodov prehra jednotlivca.

Vitazom stretnutia je druzstvo, ktoré dosiahlo viac bodov.

Poradie druzstiev v tabulke sa riadi po¢tom bodov ziskanych v odohranych stretnutiach.

V pripade bodovej rovnosti rozhoduje o lepSom umiestneni bodovy zisk zo vzajomnych zapasov, resp. vyssi
celkovy sucet. zrazenych kolkov druzstva zo vzajomnych zapasov.

Priklad zapasu ¢.1:

DruZstvo A nahralo 593 bodov, druzstvo B nahralo 592 bodov = za vitazstvo druZstvo A ziska 2 body.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 213 bodov hrac€ €.1 druzstva B zahral 212 bodov = hrac €.1 druzstva A ziskal 1 bod.
Hrac ¢.2 druzstva A zahral 200 bodov hraé€ €.2. druzstva B zahral 199 bodov = hrac¢ €.2 druzstva A ziskal 1 bod.

Hrac ¢€.3 druzstva A zahral 180 bodov hrac ¢€.3. druzstva B zahral 181 bodov = hrac ¢.3 druzstva B ziskal 1 bod.
Druzstvo A ziskalo celkom 4 body, druzstvo B ziskalo celkom 1 bod.

Priklad zapasu ¢.2:

Druzstvo A nahralo 600 bodov, druzstvo B nahralo 600 bodov = obe druzstva ziskaju 1 bod.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 200 bodov hrac€ €.1 druzstva B zahral 220 bodov = hrac ¢.2 druzstva B ziskal 1 bod.
Hrac ¢.2 druzstva A zahral 220 bodov hraé €.2. druzstva B zahral 200 bodov = hrac¢ €.2 druzstva A ziskal 1 bod.

Hrac ¢€.3 druzstva A zahral180 bodov hrac ¢€.3. druzstva B zahral 180 bodov = obaja hraci ziskaju 0,5 bodu.
Druzstvo A ziskalo celkom 2,5 bodu, druzstvo B ziskalo celkom 2,5 bodu.

Priklad zépasu ¢.3:

DruZstvo A nahralo 500 bodov, druzstvo B nahralo 540 bodov = za vitazstvo druZstvo B ziska 2 body.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 155 bodov hrac €.1 druzstva B zahral 160 bodov = hrac ¢.1 druzstva B ziskal 1 bod.
Hrac ¢.2 druzstva A zahral 165 bodov hrac€ €.2. druzstva B zahral 180 bodov = hraé €.2 druzstva B ziskal 1 bod.

Hrac ¢.3 druzstva A zahral 180 bodov hrac ¢€.3. druzstva B zahral 200 bodov = hrac ¢.3 druzstva B ziskal 1 bod.
Druzstvo A ziskalo celkom 0 bodov, druzstvo B ziskalo celkom 5 bodov.

Priklad zépasu ¢.4 (PACER):
Druzstvo A nahralo 500 bodov, druzstvo PACER nahralo 0 bodov.
Druzstvo A ziskalo celkom 5 bodov.

Priklad zépasu ¢.5 (PACER):

Druzstvo A nahralo 320 bodov, druzstvo PACER nahralo 0 bodov.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 155 bodov proti hracovi €.1 druzstva PACER, hrac ¢.1 druzstva A ziskal 1 bod.
Hrac ¢€.2 druzstva A zahral 165 bodov proti hracovi €.2. druzstva PACER, hrac ¢.2 druzstva A ziskal 1 bod.

Hrac ¢.3 druzstva A neprisiel, hrac¢ €.3 druzstva A ziskal 0 bodov.
Druzstvo A ziskalo celkom 4 body.

7.4 Handicap: Ceskoslovensky Superpohar 2025 sa hra aj s handicapmi, ktoré sa prideluji vietkym Zenam a to 8 bodov
na jednu hru.

7.5 Za druzstvo hrajice CSP 2025 mbZe v jednom zapase nastupit iba jeden zahrani¢ny hrac. 3
10.9 Zahrani¢nym hracom sa pre CSP 2025 rozumie iba hra¢ so Statnym obcianstvom mimo Ceskej a Slovenskej
republiky.

§ 11. PRAVA A POVINNOSTI VEDUCEHO SUTAZE

11.1 Kontroluje a potvrdzuje zapisy o stretnuti.
11.2 Zaistuje pocitanie vysledkov a tabulky priebezného poradia v sutazi.

§ 12. PRAVA A POVINNOSTI ROZHODCU

12.1 Kontroluje online supisky druzstiev a pripadne aj registra¢né preukazy hracov, kedy je hra¢ povinny predloZit
platny preukaz hrac¢a na vyziadanie.

12.2 Na zaciatku hracieho drna vykona stru¢né poucenie veducich druzstiev.

12.3 Vydava prazdne tlaciva ( zapisy o stretnuti ) pred stretnutim.

12.4 Vyzve druzstva pre obsadenie drah.

12.5 Rozhodca je zodpovedny za to, Ze nepripusti bezdévodné Cerpanie Cakacej doby, t.j. nevyhlasi Cakaciu dobu v
pripade, Ze nebude mat od chybajliceho druzstva ziadnu informdciu o skuto¢nosti a dévodoch jeho omeskania. Cerpanie
Cakacej doby poznamena do zapisu o stretnuti vratane dévodov, kvoli ktorym sa druzstvo nedostavilo vcas.
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12.6 Rozhodca riadi priebeh hracieho dfa tak, aby zabranil vzniku okolnosti, ktoré by mohli viest k predéasnému
ukonceniu stretnutia. VyuZziva vSetky moznosti, ktoré mu davaju tieto propozicie a pravidla. Stretnutie pred¢asne ukonci
len v krajnom pripade, ak nie je iné rieSenie.

12.7 Rozhodca predc¢asne ukondi stretnutie v tychto pripadoch:

- ak hra strati Sportovy charakter

- ak déjde v hracom priestore k vytrznostiam, ktoré nie je mozné zvladnut

- ak niektoré druzstvo neposlichne prikaz rozhodcu

- ak je fyzicky napadnuty ktokolvek z organizaénych pracovnikov (vedlci sUtaze, rozhodca alebo technickd obsluha
drah) Ak rozhodca ukondi predcasne stretnutie, uvedie do zapisu, ako prebiehalo a preco bolo pred¢asne ukoncené. O
vysledku stretnutia rozhodne STK. Rozhodca zaisti vyjadrenie a podpisy zdastupcov druzstiev, pokial zapis tuto
skutoénost neobsahuje.

12.8 Rozhodca je povinny sa riadit tymito propoziciami, ich dodatkom vratane ¢asového harmonogramu a vSetkymi
platnymi smernicami SBwZ, ktoré priamo suvisia s hrou.

12.9 Rozhodca méze pristipit k zmene ¢asového harmonogramu zapasov priamo na mieste konania sutaze, zadsadne
vSak len v pripade, Ze s touto zmenou budl suhlasit vietky druzstva. Tieto zmeny nesmu spdsobit prediZenie hracieho
dia, pripadne poskodit ktoréhokolvek Gcastnika sUtaze. Jedna sa napriklad o pred¢asné zahdjenie hracieho dfia, resp.
tréningu, znizenie poctu alebo skratenie doby skUsSobnych framov, pripadne ich zrusenie, zruSenie alebo skratenie
planovanej prestavky medzi zdpasmi a pod.

12.10 Pokyny rozhodcu su zavézné a ich nereSpektovanie bude mat za nasledok vyvodenie désledkov voéi danému
druzstvu alebo hracovi na zaklade Disciplinarneho poriadku alebo podla bodu 12.12 tychto propozicii.

12.11 Prdvomoc rozhodcu dana pravidlami sa za¢ina v okamihu registracie. Jeho pravomoc trestat sa vztahuje aj na
priestupky, ku ktorym déjde pri do¢asnom preruseni hry alebo v ¢ase ked' sa upravuju drahy. Rozhodnutia rozhodcu v
skuto¢nostiach suvisiacich s hrou su konec¢né, vratane vysledku stretnutia.

12.12 V spornych pripadoch po konzultcii s veducimi druzstiev na mieste s kone¢nou platnostou rozhoduje o kone¢nom
verdikte.

12.13 V pripade, ak hradi porusia ustanovenia tychto propozicii, mdze im byt udelena ZIta karta. V pripade dvoch Zltych
kariet v jednom hracom dni bude dany hrac¢ vyliceny z hry. V pripade, ak je vyluc¢enie pocas prebiehajuceho zapasu,
dany hra¢ nema oprdvnenie pokracovat v hre, pricom druZstvo odohra zdpas bez tohto hraca a podet bodov hraca sa
pocita iba do okamihu vylicenia.

12.14 Rozhodca ma oblecenu koselu alebo polokoselu s napisom ROZHODCA na zadnej Casti a logom SBwZ. V pripade,
ze rozhodca je hrajuci hrac, je oble¢eny v bowlingovom Ubore.

12.15 Rozhodca po ukonéeni hracieho diia BwL spracuje spravu z hracieho dnia a tato spravu zasle na STK, v pripade
porusenia ustanoveni tychto propozicii alebo ich dodatkov zasle hlasenie o tejto skutocnosti na Disciplinarnu komisiu.

§ 13. OHLASENIE CHYBY A PROTESTY

13.1 Ohlasenie chyby, resp. privolanie rozhodcu vykondava hrac, ktory chybu resp. porusenie pravidiel zistil a to formou
zdvihnutia ruky.

13.2 Rozhodca je povinny na toto reagovat a dany problém riesit tak, aby nezasahoval do hry hrac¢ov pripravenych k
hodu.

13.3 Rozhodca, alebo organizator ma pravo v pripade zadvaznejSieho problému hru pozastavit, prerusit, resp. presunut
na iny par drah.

13.4 Chyba v zépise musi byt opravend vedicim sltaze okamzite po jej zisteni. Diskutabilné chyby a protesty budd
rozhodnuté vedicim sGtaze, pripadne rozhodcom s koneénou platnostou. Casovy limit pre podanie protestu je jedna
hodina po ukonceni zapasu.

13.5 Protesty druzstva musia byt zapisané ihned do zapisu o stretnuti a zapis potvrdzujl obaja veduci druzstva. Pokial
protest nebude uvedeny v zapise, nebude nasledne rieSeny.

§ 14. ROZNE

14.1 Pred zaciatkom hracieho dna rozhodca vymedzi hraci priestor. Do hracieho priestoru je pri stretnuti povoleny
vstup iba hrajucim ¢lenom druZstva, trénerovi, vedicemu sutaze, rozhodcovi a technickej obsluhe.

14.2 V hracom priestore a pocas trvania zapasu plati zdkaz faj¢enia, pozivania alkoholickych napojov a dopingovych
prostriedkov, zéroven plati zdkaz konzumacie aj nealkoholického piva a radlerov.

14.3 Pozivanie alkoholickych ndpojov je zakdzané pocas celého priebehu hracieho dia pre vSetkych pritomnych ¢lenov
druzstva, vedlceho sutaze a rozhodcu.

14.4 Pri poruseni bodov 14.2 a 14.3 tychto propozicii bude tento priestupok zaznamenany a odoslany na rieSenie
Disciplindrnej komisii.

14.6 VSetky body zo Sutazného poriadku SBwZ, ktoré tymito propoziciami nie si zmenené, zostavaju v platnosti v
plnom rozsahu.

14.6 Propozicie vydané diia 03. 07. 2025

Vyhotovil : Ladislav Hlavaty
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